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ZINEMALDIA & TECHNOLOGY

AC Coppens, Beatriz Pérez de Vargas, Maitane Valdecantos y Kim Magnusson, en Tabakalera.

El metaverso que es, no es,
pero al final acabara siendo

IRENE ELORZA GERENO

Conelobjetivo de conocer de primera
mano los nuevos avances tecnoldgi-
Cos, sus posibles aplicacionesy las
oportunidades que se generantanto
enelambito dela creaciéon como del
negocio, el Festival de San Sebas-
tian, Tecnalia y Tabakalera, con la
colaboracién de ALIA y Vicomtech,
através de sulaboratorio audiovisual

2deo, celebraron ayer en la Sala Pa-
tio de Tabakalerala quinta edicién de
Zinemaldia & Technology que busca
acercar el mundo del ciney delain-
novaciondelas TIC. Desde hace tres
afnos, Zinemaldia & Technology es
una apuesta estratégica del Festival
de San Sebastian, que busca posi-
cionarse como un espacio referente
paraestrecharlazos entre tecnologia
y audiovisual.

“El Metaverso desde tres puntos
devista” fue eltemapropuesto parala
mesaredondaestrelladelajornada.
AC Coppens (The Catalysts) se encar-
g6 de moderar y dinamizar el panel
en el que participaron Kim Magnus-
son (Scandinavian Film Distribution),
Beatriz Pérez de Vargas (RTVE Play)
y Maitane Valdecantos (Audens). En
laextensa mesaredonda se analizd
el complejo y fascinante fendmeno

INIGO IBANEZ

delmetaverso desde la perspectiva
legal, creativay de negocio.

Kim Magnusson declar que el
metaverso “es el siguiente paso de
algo que ya teniamos”. Segun el ex-
perto danés, la pandemia derivo en
unmetaverso analdgico peroes cues-
tién de tiempo que la poblacion va-
yainteractuando masy familiarizan-
dose cada vez mas con el mismo.
Las otras dos ponentes opinaban

lo contrario. “El metaverso no exis-
te”, afirmd Beatriz Pérez de Vargas,
Creative Executiveen RTVE. Laabo-
gada expertaennuevas tecnologias,
Maitane Valdecantos, fue mas lejos:
“Elmetaverso no existe, son los pai-
ses”. Tales afirmaciones abrieron el
meldn de como legislar algo inexis-
tente. Encuanto alafutura creacion
deleyes especificas que puedanre-
gularesainminente realidad quere-
sulta ser el metaverso, Valdecantos
aclaré que existen diversas leyes en
varios ambitos de la jurisprudencia
que podrian ser utilizados sin crear
nuevas normas. “Alin asf, se atisbaun
futuro brillante para los abogados”,
dijo Magnusson, divertido.

En opinion de Beatriz Pérez de
Vargas metaverso es un término pa-
raguas que abarca muchas realida-
des: “El ser humano lleva contando
historias 20.000 anos con el objeti-
vo de emocionar; con la llegada del
metaverso, lo mas importante sera
quevamos adejar de ser meros con-
tadores de historias para dejar que
el usuario las viva”, declaré Beatriz
Pérez de Vargas. En vez de acudira
internet, viviremos eninternet. Enton-
ces, ¢como seran los contenidos del
futuro? Interactivos, inmersivos y per-
sonalizados. Todos podremos crear
contenidos. Eso planteaunreto que
podria deveniramenaza: la uniformi-
dad en el mundo audiovisual. Nada
nuevo en el viejo universo.
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