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QUIM CASAS

En conversacion con Carlos Antén,
directorde negocios de EGEDA, con-
templamos las soluciones que esta
sociedad de servicios paraproducto-
res propone para el audiovisual ibe-
roamericano.

¢Cuales son los proyectos es-
tratégicos que maneja EGEDA
en este momento?

EGEDA, como entidad de gestion,
tiene como objetivo principal lages-
tion de derechos de los titulares que
representamos, garantizando que se
hace un uso licito de sus obras, ya
queelrespeto delasreglas dejuego
eselUnico contexto posible paraque
se desarrolle eficazmente un sector
como el audiovisual. Por ello, esta-
mos muy atentos a la evolucion de
las tecnologias y las nuevas formas
de consumo del audiovisual.

Al mismo tiempo, EGEDA tiene
unagran preocupacion por el desa-
rrollo integral del sector audiovisual
y ha generado unaimportante linea
de actividades, solucionesy servi-
cios paraacompanary promover la
industria creativay cultural en diver-
sos frentes. Fue el caso de los Pre-
mios Forqué, que nacieron hace ya
casi treinta anos para reivindicar la
figura del productor y su importan-
ciaen el sector audiovisual. EGEDA
tiene una especial preocupacion por
garantizar lafinanciacion de proyec-
tos audiovisuales, paralo que cons-
tituyd en 2005, con el pleno apoyo
del Ministerio de Cultura, Audiovisual
SGR, ahora CREA SGR, entidad de
aval especializada en lafinanciacion
delas|CC. Gracias altrabajo de esta
sociedad de garantia reciproca, se
han financiado mas de 10.000 pro-
yectos desde su creacion.

EGEDA promueve lainternaciona-
lizaciony promocion de nuestro au-
diovisualylageneraciénde unmerca-
doy starsystem realiberoamericano:
en 2014 nacieronlos Premios Platino
del ciney audiovisual iberoamerica-
no, y son punto de encuentro de las
industrias de los 23 paises de lbe-
roameérica. Los Premios Platino han
dado lugar al nacimiento de un con-
cepto: “ElUniverso Platino”, enelque
hemos desarrollado soluciones de
mercado e industria, como Platino
Industria, financiacion, como Platino
Crowdfunding; soluciones deempleo,
como Platino Empleo; de alfabetiza-
cion y educacion a través del cine,
como Platino Educay unainiciativa
de acceso a los mercados audio-
visuales como Platino go to AFM.

EnWIP LATAM danunpremiode
30.000 euros. ¢ Aquéaspectosde
las peliculas danmasrelevancia?
El criterio de seleccion valoralacon-
sistencianarrativadelaobray suca-
pacidad para llegar a una audiencia
amplia, designando eljurado lamejor
pelicula bajo su punto de vista. Co-
mo el jurado cambia cada afno, este
criterio es dinamico, algo que cree-
mos que tiene sentidoenelmarco de
la realidad cinematografica. El cine
es un sector en continua evolucion,
de ahi que las valoraciones de este
premio no se hagan en base acom-
partimentos estancos sino aaprecia-
ciones que tienenen cuentalos cam-

EGEDA vy el desarrollo integral del

sector audiovisual

Concesion de premios de Work In Progress de la pasada edicién del Festival.

biosalos que estaindustriasetiene
que enfrentar: nuevas audiencias, el
auge del streaming, laimportancia
delolocalenunmundo globalizado,
laimportanciadelasredes sociales
COomMo espacio promocional...

¢{En qué consiste exactamente
su plataforma de crowdfunding
para proyectos audiovisuales?
Estamos volcados en facilitar el ac-
ceso a la financiacion de los crea-
dores-productores que empiezan a
trabajar en el sector o que buscan
vias definanciacion alternativas alas
tradicionales. Enfunciéon de estas ne-
cesidades, hemos desarrollado una
plataforma paralafinanciacion parti-
cipativade proyectos mas pequenos,
basada en el crowdfunding de dona-
ciény recompensa, cuyo nombre es
Platino Crowdfunding, con mas de 50
proyectos financiados en poco mas
de unano. También estamos explo-
rando otras herramientas enelmarco
de MEDIA INVEST parafacilitar que
lainversion llegue mas faciimente al
sector. En los proximos meses es-
peramos poder realizar anuncios en
este sentido.

¢Podriaexplicarnoslos procedi-
mientos de Platino Educay Pla-
tino Empleo?

En el caso de Platino Empleo, ha-
blamos de una herramienta para di-

namizar el empleo en el sector au-
diovisual, que no funcionacomolos
buscadores de empleo tradiciona-
les basados en la publicacion de
ofertasy la respuesta por parte de
los candidatos. Es un pool de ta-
lento donde profesionales del sec-
toraudiovisualy de los videojuegos
mantienen actualizado su perfil, que
incluye formacion, experienciay otro
tipo de competencias y habilidades,
asicomo la disponibilidad temporal
para aquellos casos en que su par-
ticipacion en el mercado laboral es
por proyectos. Es fundamental que
estos perfiles tengan lamaxima defi-
nicion posible, porque la plataforma
filtralos candidatos enfunciéndelas
necesidades de cadaempresagra-
cias al algoritmo de match-making.
Después de que la empresa haya
encontrado los candidatos poten-
ciales que mas se ajustan alo que
buscan, que aparecen en una lista
anonima, puede enviar invitaciones
alos perfiles que mas les interesen
para concretar proximos pasos en
el proceso de seleccion.

Por su parte, Platino Educaes la
plataforma que utiliza nuestro cine
para educar. Educar en un sentido
amplio, pues sirve de apoyo a dis-
tintas asignaturas de curriculo aca-
démico escolar, como historia, lite-
ratura, ciencias o matematicas, ala
formacion en valores que son anali-
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zados através del comportamiento
de los personajes de las peliculas,
al desarrollo de competencias rela-
cionadas con la agenda 2030 e in-
cluso como herramienta para la al-
fabetizacion audiovisual. Todo ello
esta enfocado como una ayuda a
los profesores para que utilicen es-
taherramientaen elaulacomo apo-
yo a su labor docente. Para lograr-
lo, trabajamos estrechamente con
la comunidad educativa formando
a profesores, promoviendo talleres
de cortometrajey otras actividades
que sirven para acercar a los mas
jovenes a nuestro cine.

&Y del Next Gen Fin Film Lab, el
laboratorio paraproductores j6-
venes?

Esunodelospocoslaboratorios de
desarrollo de proyectos audiovisua-
les que no se centraen eldesarrollo
de guion, sino que trabaja con los
proyectos para construir su finan-
ciaciony su estructura legal y con-
tractual buscando su viabilidad. En
EGEDA tenemos experiencia en fi-
nanciaciony enlos entornoslegales
relacionados con el audiovisual. Este
laboratorio pone esa experiencia al
servicio de los productores. Otrade
las caracteristicas es el recorrido que
hacenlos participantes en el labora-
torio por 3 entornos de mercado, el
Festival de Santander, el Festival de

San Sebastian e Iberseries & Plati-
no Industria.

¢lberseries & Platino Industria,
1&PI? ¢ Esta centrado enproyec-
tos en desarrollo y work in pro-
gress o asume mas funciones?
Platino Industria es un proyecto de
EGEDA en colaboracion con FIPCA
que realizé una alianza con Funda-
cion Secuoya para, enlugar que dis-
gregar las actividades, conformar un
espacioy entorno comun de trabajo
paratodoslos profesionales del sec-
tor audiovisual iberoamericano. Asf
nacio &P, fruto de la colaboraciéon
de ambas partes.

Por ello, I1&PI se ha convertido,
en apenas dos anos, en uno de los
mercados mas importantes del au-
diovisual iberoamericano. En unos
dias, nada mas terminar San Sebas-
tian, comienzalatercera edicion en
Madrid, en Matadero. Todo nuestro
audiovisual tiene cabidaen IPI. Las
convocatorias enIPIsontanamplias,
queincluyen foros de coproduccion
y financiacion, talleres de showrun-
ners, de herramientaslegales parala
produccion o la produccion virtual,
decenas de conferencias y keyno-
tes, screenings de primicias en se-
riesy ciney un areade mercado que
es uno de los principales espacios
de importancia para el audiovisual
iberoamericano.
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